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ภาคผนวก ข 
พื้นฐานการใชงานโปรแกรม SCILAB 

 
 
 
SCILAB1 [4, 5] เปนโปรแกรมภาษาขั้นสูงที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยความรวมมือกันระหวางนักวิจัยจากสถาบัน 
Institut National De Recherche En Informatique Et En Automatique (INRIA) และ École 

nationale des ponts et chausses (ENPC) ประเทศฝรั่งเศส ตั้งแตป ค.ศ. 1990 โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใชใน
การคํานวณเชิงตัวเลขและแสดงผลกราฟริกที่ซับซอน นอกจากนี้โปรแกรม SCILAB ยังเปนโปรแกรมที่ใหฟรี 
(ไมตองเสียเงินคาลิขสิทธิ์ซอฟตแวร) ผูอานสามารถดาวนโหลดไดจาก http://www.scilab.org สําหรับใน
ภาคผนวกนี้จะอธิบายพื้นฐานการใชงานโปรแกรม SCILAB เพื่อใหผูอานสามารถทดลองใชงานตัวอยาง
โปรแกรม SCILAB ที่ปรากฎในแตละบทเรียนได เนื่องจากวิชา “สัญญาณและระบบ” มีสมการทาง
คณิตศาสตรจํานวนมากซึ่งบางครั้งทําใหยากแกการทําความเขาใจ ดังนั้นการใชโปรแกรม SCILAB ควบคูไป
กับการเรียนรูในแตละบทเรียนจะชวยทําใหผูเรียนสามารถเขาใจในบทเรียนไดมากยิ่งขึ้น 

ข.1 การสรางสเกลาร เวกเตอร และเมทริกซ 
คาสเกลาร (scalar) สามารถที่จะถูกกําหนดลงในตัวแปรไดทันที เชน ถาตองการกําหนดให 2 3a i= +  และ 

5b =  ก็ทําไดดังนี้ 

-->a = 2 + 3*%i   //กําหนดให 2 3a i= +  
                                                           
1 SCILAB เปนโปรแกรมที่สามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพใกลเคียงกับโปรแกรม MATLAB [6] ซึ่งคาลิขสิทธิ์

ซอฟตแวรของโปรแกรม MATLAB มีราคาแพงมาก แต SCILAB เปนโปรแกรมที่ใหฟรี (freeware) โดยสามารถดาวนโหลด
ไดจาก http//www.scilab.org หรือ http://home.npru.ac.th/piya/webscilab 
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 a   

    2. + 3.i  

-->b = 5;    //กําหนดให 5b =  

--> 

โดยที่ %i คือคาคงที่พิเศษที่ใชในการแสดงตัวเลขเชิงซอนโดยจะมีคาเทากับหนวยจินตภาพ (imaginary 

unit) นั่นคือ 1= −i  สวนเครื่องหมายเซมิโคลอน “;” ที่ใชปดทายคําสั่งที่สองเปนการบอกใหโปรแกรม 
ไมตองแสดงผลลัพธออกทางหนาตางคําสั่ง และเครื่องหมาย double slash “//” หรือเครื่องหมายคอมเมนต 
(comment) เปนเครื่องหมายที่จะบอกใหโปรแกรม SCILAB ไมทําการประมวลผลตอคําสั่งหรือขอความ
ที่อยูหลังเครื่องหมายคอมเมนตนี้  

ในการใชงานโปรแกรม SCILAB เครื่องหมายขึ้นบรรทัดใหม “...” ซ่ึงมีลักษณะเปนจุดที่เรียง 
ตอกันสามจุด จะมีประโยชนมากในการเขียนโปรแกรมโดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อคําสั่งที่ใชมีความยาวมาก 
เครื่องหมายนี้เอาไวใชตอทายคําสั่งเพื่อบอกวาคําสั่งในบรรทัดนั้นยังไมส้ินสุด ดังนั้นถึงแมวาจะกดปุม Enter 
หลังเครื่องหมายจุดสามจุดนี้ โปรแกรม SCILAB ก็จะยังไมนําคําสั่งนั้นไปประมวลผล แตจะรอรับขอมูล 
สวนที่เหลือที่จะเขียนตอไปในบรรทัดใหมจนกระทั่งหมดคําสั่งแลวกดปุม Enter อีกครั้ง จากนั้นโปรแกรม 
SCILAB จึงจะเอาขอความทั้งหมดมารวมกันเปนประโยคคําสั่งเดียวแลวคอยนําเอาไปประมวลผล ตัวอยางเชน 

-->x = 5; 

-->y = 3; 

-->z = x + y   //หาผลบวกของตัวแปร x กับตัวแปร y  
 z  =   //แลวนําผลลัพธที่ไดไปบรรจุไวในตัวแปรใหมที่ช่ือตัวแปร z 
    8.  

-->z = x + ...   //หมายถึงยังไมสิ้นสุดคําสั่ง โปรแกรม SCILAB จะยังไมนําขอมูลนี้ไปประมวลผล 

-->y             //เมื่อกดปุม Enter ก็ถือวาเปนการสิ้นสุดคําสั่งที่ปอนจากบรรทัดกอนหนานี้  

 z  =   //โปรแกรม SCILAB จะนําคําสั่งทั้งหมดคือ z = x + y ไปประมวลผล 
    8.    

จะเห็นไดวาผลลัพธที่ไดมีคาเทากัน 
โปรแกรม SCILAB ไดเตรยีมคาคงที่พิเศษอื่นๆ เพื่อรองรับการคํานวณทางคณิตศาสตร เชน 

 %pi คือคาอัตราสวนระหวางความยาวเสนรอบวงกับเสนผานศูนยกลางของวงกลม มีคาเทากับ  
π = 3.1415927...  

 %e  คือคาคงที่ตรีโกณมิติ โดยมีคาเทากับ e = 2.7182818...  

 %inf มาจากคําวา “infinity” คือคาอนันต นั่นคือ %inf = ∞ 
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 %eps มาจากคําวา “epsilon” คือคาหนวยยอยขนาดเล็กที่สุดที่โปรแกรม SCILAB สามารถรองรับได 
โดยมีคาเทากับ e ≈ 2.22*10-16 ดังนั้นคาจํานวนจริงที่มีคานอยกวาคา %eps โปรแกรม SCILAB  
จะถือวาเปนคาศูนย  

 %nan มาจากคําวา “Not-A-Number” คือคาที่ไมสามารถแสดงใหอยูในรูปของตัวเลขได  

 ans คือตัวแปรชั่วคราวที่โปรแกรม SCILAB ใชเก็บผลลัพธที่ไดจากการคํานวณแตละคําสั่ง ในกรณีที่ 
ไมมีตัวแปรมารับคาผลลัพธนั้น 

เวกเตอร (vector) คือเมทริกซ (matrix) ขนาดหนึ่งแถว หรือเมทริกซขนาดหนึ่งแนวตั้ง เวกเตอรแถว 
(row vector) สามารถสรางไดโดยการใชเครื่องหมายคอมมา (comma) “,” หรือชองวาง (space) เปนตัว
แยกสมาชิกแตละสมาชิกในเวกเตอรแถว ตัวอยางเชน 

-->v = [1, 2, -3]     

 v  =     

    1.    2.  - 3. 

-->v = [1  2  -3]  

 v  = 

    1.    2.  - 3. 

ถาตองการทราบวาเวกเตอร v มีความยาวเทาใดหรือมีจํานวนสมาชิกทั้งหมดเทาใด ก็ทําไดโดยการใชคําสั่ง 
length ดังนี้ 

  -->length(v)  

ans  = 

    3.      //หมายความวาเวกเตอร v มีสมาชิกสามตัว 

ในขณะที่เวกเตอรแนวตั้ง (column vector) สามารถสรางไดโดยการทรานสโพส (transpose) 
เวกเตอรแถวซ่ึงจะใชเครื่องหมาย single quote “ ' ” ตามหลังตัวแปรเวกเตอรแถว หรือสามารถสราง
เวกเตอรแนวตั้งขึ้นมาไดโดยตรงโดยการใชเครื่องหมายเซมิโคลอนเปนตัวแยกสมาชิกแตละสมาชิกใน
เวกเตอรแนวตั้ง เชน 

-->v = [1 2 3];   //สรางเวกเตอรแถว v   

-->v'     //ใชทรานสโพสกับเวกเตอรแถวเพื่อใหไดเปนเวกเตอรแนวตั้ง 
 ans  = 

    1. 

    2. 

    3. 
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-->w = [1; 2; -3]  //สรางเวกเตอรแนวตั้งขึ้นมาโดยใชเครื่องหมายเซมิโคลอน 
 w  = 

    1. 

    2. 

  - 3.  

นอกจากการกําหนดคาโดยตรงใหกับเวกเตอรแลว ผูใชยังสามารถกําหนดคาของเวกเตอรใหมีคา
เพิ่มขึ้นหรือลดลงแบบอัตโนมัติได โดยการใชเครื่องหมายโคลอน (colon) “ : ” ซ่ึงมีรูปแบบการใชงานดังนี้ 

 

ช่ือตัวแปร = คาเริ่มตน : คาที่เพิ่มขึ้น (หรือคาที่ลดลง) : คาสุดทาย 
 

ในกรณีที่ไมมีการกําหนดคาที่เพิ่มขึ้น (หรือคาที่ลดลง) โปรแกรม SCILAB จะกําหนดใหเปนคาที่เพิ่มขึ้น
เทากับ +1 โดยอัตโนมัติ (คาโดยปริยาย) ตัวอยางเชน 

-->z = 1:2:10   //เริ่มตนที่คา 1 แลวเพิ่มขึ้นทีละ +2 จนกระทั่งถึงคาที่มากที่สุดที่ไมเกิน 10 
 z  = 

    1.    3.    5.    7.    9. 

-->z = 0:5   //เริ่มตนที่คา 0 แลวคาเพิ่มขึ้นทีละ +1 จนกระทั่งถึง 5 
 z  = 

    0.    1.    2.    3.    4.    5. 

-->z = 5:0      //คาเริ่มตนที่ 5ไมสามารถเพิ่มขึ้นทีละ +1 จนถึง 0 ได ดังนั้นผลลัพธที่ไดจึงเปน 

 z  =       //เมทริกซวาง (empty matrix) นั่นคือมีจํานวนแถวกับจํานวนแนวตั้งเทากับศูนย 
     [] 

เมทริกซขนาด m×n คือเมทริกซที่มีจํานวนจํานวน m แถว และ n แนวตั้ง เชน ถาตองการสราง 
เมทริกซขนาด 2×3 สามารถสรางได เชน 

-->A = [1 2 3; 4 5 6]   

 A  = 

    1.    2.    3. 

    4.    5.    6. 

และหากตองการทราบวาเมทริกซ A มีขนาดเทาใดก็สามารถทําไดโดยใชคําสั่ง size ดังนี ้    

-->size(A) 

 ans  = 

    2.    3.    //บอกวาเมทริกซ A มีขนาด 2×3 (หรือ 2 แถว และ 3 แนวตั้ง) 
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นอกจากนี้ผูใชสามารถที่จะอางถึงสมาชิกแตละตวัในเมทริกซไดโดยตรงตามรูปแบบการใชงานดงันี้ 

-->b = A(2, 3) 

 b  = 

    6.  

คําสั่งนี้เปนการบอกโปรแกรม SCILAB ใหนําคาของสมาชิกในแถวที่สองและแนวตั้งที่สามของเมทริกซ A 
ไปบรรจุไวในตัวแปร b ในทํานองเดียวกันผูใชยังสามารถที่จะกําหนดคาใหแกสมาชิกแตละตัวในเมทริกซ 
ไดโดยตรง เชน 

-->A(2, 3) = 10 

 A  = 

    1.    2.    3. 

    4.    5.    10.        

ซ่ึงเปนการกําหนดใหคาของสมาชิกในแถวที่สองและแนวตั้งที่สามของเมทริกซ  A มีคาเปนคา 10 ดังนั้น 
เมทริกซ A จึงมีผลลัพธตามที่แสดงไวขางตน 

ข.1.1 การหาทรานสโพส ดีเทอรมิแนนต อินเวอรสการคูณ ของเมทริกซ  
ทรานสโพสเมทริกซ (matrix transpose) เปนการเปลี่ยนแนวตั้งใหเปนแถว และเปลี่ยนแถวใหเปนแนวตั้ง 
โปรแกรม SCILAB สามารถทําการทรานสโพสเมทริกซได 2 รูปแบบ คือ  
1) ทรานสโพสแบบสังยุค (conjugate transpose) จะใชเครื่องหมาย “ ' ” เปนตัวดําเนินการ โดยทําหนาที่

สรางทรานสโพสเมทริกซ พรอมทั้งทําการสังยุคของตัวเลขเชิงซอนดวย 
2) ทรานสโพสแบบธรรมดา (transpose) จะใชเครื่องหมาย “ .' ” เปนตัวดําเนินการ โดยจะสรางเฉพาะ

ทรานสโพสเมทริกซเทานั้น 

ตัวอยางการใชงานเชน 

-->A = [1 + 2*%i; 3; 2 - %i]; 

-->A'      //ใชทรานสโพสแบบสังยุค 

 ans  = 

    1. - 2.i    3.    2. + i     //ทําการสังยุคของตัวเลขเชิงซอนดวย 

-->A.'     //ใชทรานสโพสแบบธรรมดา 

 ans  = 

    1. + 2.i    3.    2. - i      
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สําหรับคาดีเทอรมิแนนต (determinant) และการหาอินเวอรสการคูณของเมทริกซ A สามารถทําได
โดยการใชคําสั่ง det(A) และ inv(A) ตามลําดับ เชน 

-->A = [1 2; 3 4];   //สรางเมทริกซ A 

-->det(A)     //หาดีเทอรมิแนนต ของเมทริกซ A 

 ans  = 

  - 2.    

-->inv(A)     //หาอินเวอรสการคูณของเมทริกซ A 

 ans  = 

  - 2.      1.    

    1.5   - 0.5   

ข.2 พหุนาม 
โปรแกรม SCILAB จะรองรบัพหุนาม (polynomial) ที่มีรูปแบบดังนี ้

2 n
0 1 2 ny = a +a x+a x +…+a x  

เมื่อ x คือตัวแปรพหุนาม, a = [a0 a1 a2 ... an] คือเวกเตอรที่มีสมาชิกแตละตัวเปนคาสัมประสิทธิ์ของ
พหุนาม, n คือดีกรี (degree) ของพหุนาม, และ y คือสมการพหุนาม ในโปรแกรม SCILAB สมการพหุนาม
สามารถสรางไดโดยใชคําสั่ง poly ดังนี้ 

 

y = poly(a, "x", [flag]) 
 

ซ่ึงมีรูปแบบการใชงานอยู 2 แบบ คือ 

1) ถาพารามิเตอร a เปนเวกเตอร ผลลัพธที่ไดคือ สมการพหุนาม y ที่ถูกกําหนดโดยพารามิเตอร x และ 
flag เมื่อ x คือตัวแปรพหุนาม และ flag เปนตัวเลือก (option) ที่มีการเรียกใชงานดังนี้ 

 flag = "coeff"  ใหสรางสมการพหุนามจากคาสัมประสิทธิ์ที่กําหนดโดยเวกเตอร a 
 flag = "roots" (คาโดยปริยาย) ใหสรางสมการพหุนามจากคําตอบของสมการพหุนามที่กาํหนด  
                   โดยเวกเตอร a 

       ตัวอยางเชน 

 -->q = poly([1 2 3], "x", "coeff") //สรางสมการพหุนามจากคาสัมประสิทธิ ์
   q  = 
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                2 
      1 + 2x + 3x  

 -->p = poly([1  2], "s")  //สรางสมการพหุนามจากคําตอบของสมการพหุนาม 
   p  = 

               2 

      2 - 3s + s   //นั่นคือ s = 1 และ s = 2 เปนคําตอบของ 023ss2 =+−  

 -->roots(p)    //คําสั่งที่ใชหาคําตอบของสมการพหุนาม p 

   ans  = 

      1. 

      2. 

2) ถาพารามิเตอร a เปนเมทริกซ ผลลัพธที่ไดคือ สมการลักษณะเฉพาะ (characteristic equation) ของ 
เมทริกซ a ซ่ึงในทางคณิตศาสตรสมการลักษณะเฉพาะของเมทริกซ A หาไดจากการการแกสมการ 
det(A – λI) = 0 โดยที่ λ คือคาคงตัวใดๆ และ I คือเมทริกซเอกลักษณที่มีขนาดกับเมทริกซ A  

เชน ถากําหนดใหเมทริกซ ⎡ ⎤
⎢ ⎥
⎣ ⎦

1 2
A =

3 4
 จะไดวาสมการลักษณะเฉพาะของเมทริกซ A คือสมการ 

2λ 5λ 2 0− − =  โปรแกรม SCILAB สามารถหาสมการลักษณะเฉพาะของเมทริกซ A ไดโดยใชคําสั่ง 
poly ดังนี้ 

  -->A = [1  2;  3  4]; 

  -->y = poly(A, "x") 

    y  = 

               2 

 - 2 - 5x + x    //ผลลัพธเทากันกับสมการ 2λ 5λ 2 0− − =  เมื่อแทนคา x λ=  

ข.3 การดําเนินการทางคณิตศาสตร 
การคํานวณทางคณิตศาสตรระหวางคาสเกลารกับคาสเกลาร เครื่องหมายที่ใชในการคํานวณกับเครื่องหมาย 
ที่ใชในโปรแกรม SCILAB จะตางกันเล็กนอย ดังที่แสดงในตารางที่ ข.1 ตัวอยางเชน 

-->a = 3; 

-->b = 2; 

-->M = [a + b, a - b, a * b; a \b, a /b, a^b] 

 M  = 

    5.           1.     6.   

    0.6666667    1.5    9.    
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ตารางที่ ข.1 การดําเนินการที่ใชในการคํานวณทางคณิตศาสตรของคาสเกลาร 

การดําเนินการ รูปแบบพีชคณิต รูปแบบของ SCILAB 
การบวก (addition) a + b a + b 

การลบ (subtraction) a – b a – b 

การคูณ (multiplication) a × b a * b 

การหารซาย (left division) b

a  
a \ b 

การหารขวา (right division) a

b  
a / b 

การยกกําลัง (exponentiation) ab a^b  หรือ  a**b 

ตารางที่ ข.2 ตัวดําเนินการที่ใชในการคํานวณทางคณิตศาสตรของเมทริกซ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

ในขณะที่ตัวดําเนินการที่ใชในการคํานวณทางคณิตศาสตรสําหรับเมทริกซ แสดงในตารางที่ ข.2 
ตัวอยางเชน 

-->A = [1 2 3; 4 5 6]; 

-->B = [1 1 1; -1 -1 -1]; 

ตัวดําเนินการ คําอธิบาย 
+ การบวก (addition) 
– การลบ (subtraction) 

* การคูณ (multiplication) 
.* การคูณในระดับสมาชิก (element-wise multiplication) 
.*. การคูณแบบโครเนคเกอร (Kronecker product) 

\ การหารซาย (left division) 
.\ การหารซายในระดับสมาชิก (element-wise left division) 

.\. การหารซายแบบโครเนคเกอร (Kronecker left division) 

/ การหารขวา (right division) 

./ การหารขวาในระดับสมาชิก (element-wise right division) 

./. การหารขวาแบบโครเนคเกอร (Kronecker right division) 

^ หรือ ** การยกกําลัง (exponentiation) 

.^ การยกกําลังในระดับสมาชิก (element-wise exponentiation) 
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-->A + B 

ans  = 

    2.    3.    4.  

    3.    4.    5.   

-->A – B 

 ans  = 

    0.    1.    2.   

    5.    6.    7.  

-->A * B     //ขนาดของเมทริกซไมสอดคลองกับกฏการคูณกันของเมทริกซ 
      !--error 10 

inconsistent multiplication 

-->A * B' 

 ans  = 
    6.   - 6. 

    15.  - 15. 

-->A .* B     //การคูณในระดับสมาชิก 
 ans  = 

    1.    2.    3.    

  – 4.  – 5.  – 6.  

-->A .\ B     //การหารซายในระดับสมาชิก 
 ans  = 

    1.      0.5    0.3333333 

  - 0.25  - 0.2  - 0.1666667   

-->A .^ B     //การยกกําลังในระดับสมาชิก 
 ans  = 

    1.      2.     3. 

    0.25    0.2    0.1666667 

จะเห็นไดวาการดําเนินการตางๆ ในระดับสมาชิกจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อเมทริกซทั้งสองจะตองมีขนาดเทากัน  

ข.4 การแกระบบสมการเชิงเสน 
โปรแกรม SCILAB สามารถนํามาใชแกไขปญหาระบบสมการเชิงเสน (linear equation system) ได
โดยงาย ตัวอยางเชน ถาตองการแกสมการสองตัวแปรเพื่อหาคาของตัวแปร x1 และ x2 จาก 

2x1 + x2 = 3                             (ก1) 

    x1 – x2 = 3                           (ก2) 
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ถาใชหลักการแกสมการสองตัวแปรทั่วไปเพื่อแกสมการที่ (ก1) และ (ก2) จะไดผลลัพธคือ x1 = 2 และ  
x2 = -1 เชนเดียวกันผูใชสามารถแกสมการทั้งสองนี้ไดโดยใชหลักการของเมทริกซดังนี้ 

สมการที่ (ก1) และ (ก2) สามารถเขียนสมการทั้งสองใหอยูในรูปของเมทริกซไดคือ 

           =
−

⎡ ⎤⎡ ⎤ ⎡ ⎤
⎢ ⎥⎢ ⎥ ⎢ ⎥

⎣ ⎦ ⎣ ⎦⎣ ⎦
1

2

x2 1 3

x1 1 3
   หรือ   =Ax b                                                   (ก3) 

โดยที่ =
−

⎡ ⎤
⎢ ⎥
⎣ ⎦

2 1
A

1 1
 และ =

⎡ ⎤
⎢ ⎥
⎣ ⎦

3
b

3
 เนื่องจากคําตอบของสมการ =Ax b  คือ −= 1x A b  ดังนั้นคําตอบของ

สมการที่ (ก1) และ (ก2) สามารถหาไดจากการใชชุดคําสั่งดังนี้  

-->A = [2 1; 1 -1];  //เมทริกซขนาด 2×2 

-->b = [3; 3];   //เวกเตอรแนวตั้งขนาด 2×1 

-->x = inv(A)*b   //คําตอบของสมการสองตัวแปรเปนเวกเตอรแนวตั้งขนาด 2×1 

 x  =      

    2.   

  - 1.   

ผลลัพธที่ไดคือ x1 = 2 และ x2 = -1  

ข.5 การดําเนินการทางคณิตศาสตร 
โปรแกรม SCILAB มีฟงกชันที่ใชในการคํานวณทางคณิตศาสตรจํานวนมาก เชน ฟงกชันพื้นฐานที่เกี่ยวกับ
ตัวเลข, ฟงกชันตรีโกณมิติ, ฟงกชันพื้นฐานทางสถิติ เปนตน โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

ข.5.1 ฟงกชันพื้นฐานที่เกี่ยวกบัตัวเลข 
ตารางที่ ข.3 แสดงฟงกชันพืน้ฐานที่เกี่ยวกบัตัวเลข ตัวอยางเชน 

-->abs([1, %i, -2, -2*%i, 3 + 4*%i])   

 ans  = 

    1.    1.    2.    2.    5.    

-->sqrt([2, 4, -1, -4])    
 ans  = 

    1.4142136    2.    i      2.i   

-->real([0.1, %i, -1.5 + 2*%i, 2 - %i]) 

 ans  = 

    0.1    0.  - 1.5    2.   
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ตารางที่ ข.3 ตัวอยางฟงกชันพื้นฐานที่เกี่ยวกับตัวเลข 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

-->imag([0.1, %i, -1.5 + 2*%i, 2 - %i]) 

 ans  = 

    0.    1.    2.  - 1.     

-->log([1, %e, 10, 20, 100]) 

 ans  = 

    0.    1.    2.3025851    2.9957323    4.6051702   

-->log10([1, 2, 10, 20, 100]) 

 ans  = 

    0.    0.30103    1.    1.30103    2.    

ข.5.2 ฟงกชันตรีโกณมิติ 
โปรแกรม SCILAB ไดเตรียมคําสั่งพื้นฐานสําหรับฟงกชันตรีโกณมิติและฟงกชันตรีโกณมิติผกผันไว ตาม
ตารางที่ ข.4 โดยคามุมที่ใชหรือที่ไดรับจากฟงกชันทางตรีโกณมิติจะตองมีหนวยเปนเรเดียน (radian) 
ตัวอยางเชน 

-->y = sin([0, 1, %pi/2, -%pi/2]) 

 y  = 

    0.    0.8414710    1.  - 1. 

ฟงกชัน คําอธิบาย 
abs(x) หาคาสัมบูรณ (absolute value) ของตัวแปร x 

sqrt(x) หาคารากที่สอง (square root) ของตัวแปร x 
modulo(m,n) หาคาเศษที่เหลือการหารตัวแปร n ดวย m  
ceil(x) หาคาจํานวนเต็มที่มีคาใกลกับคา x ไปทางคา ∞ มากที่สุด   
floor(x) หาคาจํานวนเต็มที่มีคาใกลกับคา x ไปทางคา -∞ มากที่สุด   
sign(x) หาคาเครื่องหมายของตัวแปร x  
roots(p) หาคารากหรือคําตอบของสมการพหุนาม p 
real(x) หาคาจํานวนจริงของตัวแปร x  
imag(x) หาคาจํานวนจินตภาพของตัวแปร x 
conj(x) หาคาสังยุคของจํานวนจํานวเชิงซอนของตัวแปร x 
exp(x) หาคา ex  ของตัวแปร x 
log(x) หาคา log ฐาน e  ของตัวแปร x 
log2(x) หาคา log ฐาน 2 ของตัวแปร x 
log10(x) หาคา log ฐาน 10 ของตัวแปร x 
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ตารางที่ ข.4 ฟงกชันตรีโกณมิติและฟงกชันตรีโกณมิติผกผัน 
ฟงกชัน คําอธิบาย 

sin(x) หาคา sine ของตัวแปร x 
cos(x) หาคา cosine ของตัวแปร x 
tan(x) หาคา tangent ของตัวแปร x 
asin(y) หาคา sine inverse ของตัวแปร y 
acos(y) หาคา cosine inverse ของตัวแปร y 
atan(y) หาคา tangent inverse ของตัวแปร y 

-->x = asin(y) 

 x  = 

    0.    1.    1.5707963  - 1.570796   //มีหนวยเปนเรเดียน 

-->y = tan([0, %pi/6, %pi/4, %pi/3]) 
 y  = 

    0.    0.5773503    1.    1.7320508 

-->x = atan(y) 

 x  = 

    0.    0.5235988    0.7853982    1.0471976   //มีหนวยเปนเรเดียน 

ข.5.3 ฟงกชันพื้นฐานทางสถิติ 
โปรแกรม SCILAB ไดเตรียมฟงกชันสําหรับการใชงานทางดานสถิติ ตามที่แสดงในตารางที่ ข.6 ตัวอยางเชน 

-->x = [3 1 4 9 2 5 7 8 6]; 

-->[min(x), max(x), mean(x), median(x), sum(x)] 

 ans  = 

    1.    9.    5.    5.    45. 

-->sort(x) 

 ans  = 

    9.    8.    7.    6.    5.    4.    3.    2.    1. 

ในการใชงานทางดานสถิติ คําสั่งที่ใชบอยคร้ัง คือ คําสั่ง histplot(n,x) ซ่ึงเปนคําสั่งที่ใช 
ในการวาดรูปฮิสโตแกรม (histogram) ของคาทั้งหมดในเวกเตอร x เปนจํานวน n ชวงระหวางคาต่ําสุด 
และคาสูงสุดของเวกเตอร x ตัวอยางเชน 

-->d = rand(1, 10000, 'normal'); 
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ตารางที่ ข.6 ตัวอยางฟงกชันพื้นฐานทางสถิติ 
ฟงกชัน คําอธิบาย 

min(x) หาคาต่ําสุด (minimum) ของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 
max(x) หาคาสูงสุด (maximum) ของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 
mean(x) หาคาเฉลี่ย (mean) ของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x (ถือเปนคาเฉลี่ยเลขคณิต) 
median(x) หาคามัธยฐาน (median) ของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 
sum(x) หาคาผลบวกของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 
prod(x) หาคาผลคูณของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 
sort(x) เรียงลําดับตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x จากคามากไปหาคานอย 

histplot(n,x) 
วาดรูปฮิสโตแกรม (histogram) ของคาทั้งหมดในเวกเตอร x เปนจํานวน n 
ชวงระหวางคาต่ําสุดและคาสูงสุดของเวกเตอร x 

variance(x) หาคาความแปรปรวน (variance) ของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 
geomean(x)    หาคาเฉลี่ยเรขา (geometric mean) ของตัวเลขทั้งหมดในตัวแปร x 

 

  

รูปที่ ข.1 ตัวอยางรูปฮิสโตแกรม    

-->subplot(1,2,1);  histplot(10, d);  //รูปที่ ข.1 ดานซาย 

-->subplot(1,2,2);  histplot(20, d);  //รูปที่ ข.1 ดานขวา 

คําสั่งแรกจะทําการสรางจํานวนสุม (random number) จํานวน 10000 ตัว (บรรจุไวในเวกเตอรขนาด 
1×10000) โดยมีลักษณะการแจกแจงปรกติ (normal distribution) หรือการแจกแจงแบบเกาสเซียน 
(Gaussian) นั่นคือมีคาเฉลี่ย (mean) เทากับคา 0 และมีคาความแปรปรวน (variance) เทากับคา 1 จากนั้น 
ก็ทําการวาดรูปฮิสโตแกรมของจํานวนสุมทั้งหมดโดยแบงขอมูลเปน 10 ชวง (รูปที่ ข.1 ดานซาย) และแบง
ขอมูลเปน 20 ชวง (รูปที่ ข.1 ดานขวา)  
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ตารางที่ ข.7 ตัวอยางเมทริกซพิเศษในโปรแกรม SCILAB 
คําสั่ง คําอธิบาย 

eye เมทริกซเอกลักษณ (identity matrix) 
ones เมทริกซคาหนึ่ง (one matrix) 
zeros เมทริกซคาศูนย (zero matrix) 
rand เมทริกซสุม (random matrix) 
diag เมทริกซทแยงมุม (diagonal matrix) 
tril เมทริกซสามเหลี่ยมดานลาง (lower triangular matrix) 
triu เมทริกซสามเหลี่ยมดานบน (upper triangular matrix) 
toeplitz เมทริกซ Toeplitz (toeplitz matrix) 

ข.6 เมทรกิซพิเศษ 
ในการประยุกตใชงานเมทริกซ บางครั้งมีความจําเปนตองสรางเมทริกซที่มีคาเฉพาะหรือมีรูปแบบที่เปน
มาตรฐาน เชน ตองการสรางเมทริกซที่มีคาเปนหนึ่งทั้งหมดขนาด m×n โดยท่ี m และ n มีคามาก ถาสราง 
เมทริกซนี้โดยการพิมพคาแตละคาเขาไปอาจจะทําใหเสียเวลามากและอาจเกิดขอผิดพลาดไดงาย ดังนั้น
โปรแกรม SCILAB จึงไดเตรียมฟงกชันพื้นฐานสําหรับสรางเมทริกซพิเศษหลายรูปแบบขึ้นมาไวใชงาน 
ตามตารางที่ ข.7 ตัวอยางเชน 

-->A = eye(3,3)   //สรางเมทริกซเอกลักษณที่มีขนาด 3×3 

 A  = 

    1.    0.    0.   

    0.    1.    0.   

    0.    0.    1.   

-->diag([1 2 3])        //คา 1, 2, และ 3 อยูที่เสนทแยงมุมหลัก 

 ans  = 

    1.    0.    0.   

    0.    2.    0.   

    0.    0.    3.   

ข.6.1 เมทริกซสุม 
เมทริกซสุม (random matrix) เปนเมทริกซที่มีสมาชิกเปนจํานวนสุม การสรางเมทริกซสุมในโปรแกรม 
SCILAB สามารถทําไดโดยใชคําสั่ง rand ซ่ึงมีลักษณะการเรียกใชงานดังนี้ 
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rand(m1, m2, [key]) 

 

โดยที ่
 m1, m2  คือเลขจํานวนเต็มบวกที่ใชกําหนดขนาดของเมทริกซสุมที่จะสรางขึ้นมา เชน  

rand(m1, m2) หมายถึงใหสรางเมทริกซสุมขนาด m1 แนวนอน และ m2 แนวตั้ง 
 key เปนตัวเลือกทีก่ําหนดลักษณะการแจกแจง (distribution) ของจํานวนสุมที่สราง กลาวคือถา 

o key = "uniform" จํานวนสุมที่สรางขึ้นมาจะมีลักษณะการแจกแจงเอกรูปมีคาอยูระหวาง 0 ถึง 
1 (เปนคาโดยปริยาย)   

o key = "normal" จํานวนสุมที่สรางขึ้นมาจะมีลักษณะการแจกแจงปรกติ (หรือแบบเกาสเซยีน) ที่
มีคาเฉลี่ยเทากบัคา 0 และมคีาความแปรปรวน (varaince) เทากับคา 1 

ตัวอยางการใชงานของคําสั่งนี้ เชน  

-->X = rand(2, 4, 'uniform') //สรางเมทริกซสุมขนาด 2×4 

 X  = 

    0.3095371    0.9706916    0.0204748    0.3490364    

    0.6762972    0.5441797    0.8941365    0.1105365 

-->W = rand(1, 100000, 'normal'); 

-->[mean(W), variance(W)] //คาเฉลี่ยและคาความแปรปรวนสอดคลองกับลักษณะการแจกแจงปรกติ 
 ans  = 

    0.0048048    0.9988003     

ข.7 การเขียนโปรแกรมดวย SCILAB 
ในสวนนี้จะอธิบายการใชงานคําสั่งวนซ้ําและคําสั่งทดสอบเงื่อนไข เพื่อใหผูอานสามารถเขียนโปรแกรมอยาง 
งายขึ้นมาใชงานไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิผล 

ข.7.1 คําสั่งวนซ้ํา 
บอยคร้ังในการเขียนโปรแกรมมีความจําเปนที่จะตองคํานวณชุดคําสั่งบางอยางซ้ําเปนจํานวนหลายๆ รอบ  
ซ่ึงในกรณีนี้การใชคําสั่งวนซ้ําจึงมีความจําเปนมาก โปรแกรม SCILAB ไดเตรียมคําสั่งสําหรับการวนซ้ํา 
ไวอยูสองรูปแบบคือ คําสั่ง for และคําสั่ง while ซ่ึงมีหลักการใชงานดังนี้ 
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ข.7.1.1 คําสั่ง for 
คําสั่ง for เหมาะสําหรับการใชงานที่ตองการใหโปรแกรมทําซ้ําชุดคําสั่งเดิมที่อยูภายในลูป (loop) เปน
จํานวนรอบตามที่กําหนดไวในนิพจน (expression)  คําสั่ง for มีรูปแบบการใชงาน ดังนี้  

 

 

 
   
 

กลาวคือโปรแกรมจะทําซ้ําคําสั่ง (instruction) ทั้งหมดภายในลูปเปนจํานวนรอบตามที่กําหนดโดยตัวแปร 
ที่เปนไปตามเงื่อนไขของนิพจน ตัวอยางการใชงานคําสั่ง for ตัวอยางเชน 

-->L = 5; 

-->x = []; 

-->for i = 1:L 

-->    x(i) = i; 

-->end  

ชุดคําสั่งนี้หมายความวาเมื่อเร่ิมตนใชงาน ตัวแปร L จะมีคาเทากับ 5 และกําหนดให x เปนเมทริกซวาง 
(empty matrix) จากนั้นก็ทําการวนซ้ําโดยใชตัวแปร i เปนตัวนับจํานวนซ้ํา นั่นคือตัวแปร i จะเริ่มจากคา 1 
แลวเพิ่มขึ้นทีละ +1 จนไปถึงคา 5 โดยที่คาของตัวแปร i แตละคาจะถูกบรรจุไวในสมาชิกลําดับที่ i ของ
เวกเตอร x ผลลัพธของการประมวลผลชุดคําสั่งนี้คือ 

-->x' 

 ans  = 

    1.    2.    3.    4.    5.     

ข.7.1.2 คําสั่ง while 
คําสั่ง while มีลักษณะการทํางานคลายกับคําสั่ง for เพียงแตคําสั่ง while จะมีการทดสอบเงื่อนไขที่
ผูเขียนโปรแกรมกําหนดไวในนิพจนทุกๆ รอบของการวนซ้ํา กลาวคือถาผลการทดสอบใหคาตรรกะเปน 
คา 1 (เปนจริง) โปรแกรมก็จะทําซ้ําชุดคําสั่งภายในลูปนั้นตออีกหนึ่งรอบ แตถาผลการทดสอบใหคาตรรกะ 
เปนคา 0 (เปนเท็จ) โปรแกรมก็จะยกเลิกการทํางานชุดคําสั่งภายในลูปนั้นทันที คําสั่ง while มีรูปแบบ 
การใชงานดังนี้ 

   for  variable  =  expression 
    instruction_1; 

 

    instruction_n; 
   end  
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ตัวอยางเชน 

-->L = 5; 

-->x = []; 

-->i = 1; 

-->while i <= L 

-->      x(i) = i; 

-->      i = i + 1; 

-->end  

ชุดคําสั่งนี้ใหผลลัพธเหมือนกับตัวอยางของการใชคําสั่ง for เพียงแตการใชคําสั่ง while จะตองกําหนด 
คาเริ่มตนของตัวแปร i กอนที่จะนําคา i ไปทําการเปรียบเทียบกับคา L ตามเงื่อนไขที่กําหนด  

ข.7.2 คําสั่งทดสอบเงื่อนไข   
คําสั่งทดสอบเงื่อนไขมีความจําเปนมากสําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ซับซอน คําสั่งทดสอบ
เงื่อนไขที่ใชบอยคือ คําสั่ง if ซ่ึงมีหลักการใชงานดังนี้ 

 

 

 
 
 

กลาวคือถาผลการทดสอบเงื่อนไขในนิพจนเปนจริง โปรแกรม SCILAB ก็จะทําคําสั่งทั้งหมดที่อยูระหวาง 
คําวา then และ end แตถาผลการทดสอบเปนเท็จ โปรแกรม SCILAB จะไมทําคําสั่งทั้งหมดที่อยูระหวาง
คําวา then และ end 

นอกจากนี้คําสั่ง if ยังสามารถนําไปใชงานกับการตัดสินใจที่ซับซอนมากขึ้นไดโดยการใชงาน
รวมกับ else ซ่ึงมีรูปแบบการใชงานคือ 

  if  expression  then 

             instruction_1; 
 

             instruction_n; 
  end 

  while  expression 

      instruction_1; 

 

      instruction_n; 
  end 
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นั่นคือถาผลการทดสอบเงื่อนไขในนิพจนเปนจริง โปรแกรม SCILAB จะทําคําสั่งทั้งหมดที่อยูระหวางคําวา 

then และ else แตถาผลการทดสอบเปนเท็จ โปรแกรม SCILAB จะทําคําสั่งทั้งหมดที่อยูระหวางคําวา 
else และ end  

ในการใชงานที่มีการตัดสินใจที่ซับซอนมากยิ่งขึ้น ผูใชก็สามารถใชงานคําสั่ง if รวมกับ elseif 
ได โดยมีรูปแบบการใชงานดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 

นั่นคือถาผลการทดสอบเงื่อนไขในนิพจน expression_1 เปนจริง โปรแกรม SCILAB จะทําชุดคําสั่ง 
instructions_set1 แตถาผลการทดสอบเปนเท็จ โปรแกรม SCILAB ก็จะทําการทดสอบเงื่อนไขในนิพจน 
expression_2 ตอไปทันที โดยที่ถาผลการทดสอบในนิพจน expression_2 เปนจริง โปรแกรม SCILAB  
ก็จะทําชุดคําสั่ง instructions_set2 แตถาผลการทดสอบเปนเท็จ ก็จะทําชุดคําสั่ง instructions_set3    

ข.7.3 การเขียนฟงกชันแบบอนิไลน 
โปรแกรม SCILAB อนุญาตใหผูใชสามารถสรางฟงกชันใหมๆ ขึ้นมาใชงานรวมกับโปรแกรม SCILAB ได 
ในที่นี้จะอธิบายเฉพาะการเขียนฟงกชันแบบอินไลน (in-line function) ซ่ึงมีลักษณะการใชงานดังนี้  

 

function [เอาตพุต] = function_name(อินพุต), ชุดคําสั่ง, endfunction  
 

  If expression_1 then 

            instructions_set1; 

  elseif expression_2 then 

            instructions_set2; 
  else 

            instructions_set3; 
  end 

  if expression then 

            instructions_set1; 
  else 

            instructions_set2; 
  end 
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นั่นคือจะตองเริ่มตนดวยคําวา function และปดทายดวยคําวา endfunction โดยที่ภายในฟงกชัน 
จะมีคําสั่งแตละคําสั่งจะตองคั้นดวยเครื่องหมายคอมมา ตัวอยางเชนถาตองการสรางฟงกชันแบบอินไลน 
ที่ช่ือวา MyMax เพื่อใชในการหาคาสูงสุดของเลขจํานวนจริงสองจํานวน ก็สามารถทําไดดังนี้ 

-->function [y] = MyMax(x1, x2), if x1 >= x2 then y = x1, ... 
-->else y = x2; end; endfunction; 

-->y = MyMax(1, 5)     //เรียกฟงกชัน MyMax ขึ้นมาใชงาน 

 y  = 

    5.    

นอกจากนี้ยังสามารถใชคําสั่ง deff ในการสรางฟงกชันแบบอินไลนไดเชนกัน โดยมีรูปแบบการใชงานคือ 

 

deff('[เอาตพุต] = function_name(อินพุต)', 'ชุดคําสั่ง') 
 

ตัวอยางเชน 

-->deff('y = MyMax(x1, x2)', 'if x1 > x2 then y = x1; ... 

-->else y = x2; end'); 

-->y = MyMax(1,5)   
 y  = 

    5.       

ซ่ึงใหผลลัพธเทากัน 

ข.8 การวาดกราฟสองมิติ 
คําสั่งพื้นฐานสําหรับการวาดกราฟสองมิติบนระบบพิกัดฉาก x-y คือคําสั่ง plot ซ่ึงมีรูปแบบการเรียก 
ใชงานดังนี้ 
 

 

plot(x, y) 
 

เมื่อเวกเตอร x เปนตัวแปรอิสระท่ีกําหนดคาในเสนแกน x และเวกเตอร y ซ่ึงเปนตัวแปรตามที่กําหนดคา 
ในเสนแกน y (โดยท่ีเวกเตอร y จะตองมีขนาดเทากันกับเวกเตอร x เสมอ) นอกจากนี้คําสั่ง plot ยัง
สามารถที่จะถูกเรียกใชงานไดในอีกรูปแบบหนึ่งคือ 

 

plot(y) 
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รูปที่ ข.2 สัญญาณไซนูซอยด y = sin(2πft)     

ซ่ึงในกรณีนี้โปรแกรม SCILAB จะสมมติวาพารามิเตอร x มีคาเทากับคา 1 ถึงจํานวนสมาชิกทั้งหมดของ
เวกเตอร y นั่นคือ x = 1:length(y) โดยอัตโนมัติ 
 

ตัวอยาง  จงวาดกราฟของรูปสัญญาณไซนูซอยด (sinusoid waveform) ตามสมการ  y = sin(2πft) สําหรับ
เวลาที่ t = 0 ถึง 2 วินาท ี ถากําหนดใหความถี่ f = 1 เฮิตรซ (Hertz)  

วิธีทํา  จากโจทยสามารถเขียนเปนชดุคําสั่งของโปรแกรม SCILAB ไดดังนี ้

-->t = 0:0.01:2; 

-->f = 1; 

-->y = sin(2*%pi*f*t); 

-->plot(t, y)          

-->xtitle('A sinusoidal wave','Time (t)','Amplitude') 

คําสั่งแรกเปนการกําหนดใหตัวแปร t ใหมีคาอยูระหวาง 0 ถึง 2 โดยที่สมาชิกแตละตัวที่อยูติดกันจะมีคา 
หางกันคงที่เทากับ 0.01 (ขนาดของตัวแปร t คือ 1×201) จากนั้นก็กําหนดคาความถ่ี f ใหเทากับหนึ่ง 
แลวก็หาคาของสัญญาณ y โดยคา y ที่หามาไดจะมีขนาดเทากับตัวแปร t จากนั้นก็ส่ังใหวาดกราฟขึ้นมา 
ซ่ึงผลลัพธที่ไดจะเปนกราฟตามรูปที่ ข.2 สวนคําสั่ง xtitle เปนคําสั่งที่ใชในการกําหนดชื่อของกราฟ,  
ช่ือของเสนแกน x, และชื่อของเสนแกน y  
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x

y

( )yx,

r

θ
    

รูปที่ ข.3 ความสัมพันธระหวางจุด (x, y) ในระบบพิกัดฉาก และจุด (r, θ) ในระบบพิกัดเชิงข้ัว  

ข.8.1 กราฟเชิงขั้ว 
โดยทั่วไปจุด (x, y) ที่แสดงถึงตําแหนง (location) บนรูปกราฟในระบบพิกัดฉากสามารถที่จะเปลี่ยนใหอยู
ในรูปของจุด (r, θ) ในระบบพิกัดเชิงขั้วได โดยท่ี r คือขนาด และ θ คือมุมเรเดียน (เทียบกับแกน x ในทิศ 
ทวนเข็มนาฬิกา) โดยอาศัยกฎของตรีโกณมิติ ดังนั้นจากรูปที่ ข.3 จะไดวา 

2 2r x y= +    และ   y1θ tan
x

⎛ ⎞−= ⎜ ⎟
⎝ ⎠

 

ในทํานองเดียวกันจุดพิกัด (r, θ) ในระบบพิกัดเชิงขั้วก็สามารถที่จะแปลงกลับไปเปนจุดพิกัด (x, y) ในระบบ
พิกัดฉากไดจากความสัมพันธดังนี้ 

( )x r cos θ=    และ   ( )y r sin θ=  

การวาดกราฟเชิงขั้วในโปรแกรม SCILAB สามารถทําไดโดยการใชคําสั่ง  

 

polarplot(theta, r) 
 

เมื่อพารามิเตอร theta คือคามุม θ (มีหนวยเปนเรเดียน) และพารามิเตอร r คือคาความยาวของรัศมี 
ตัวอยางเชน 

-->t = 0:0.01:2*%pi; 

-->polarplot(sin(7*t), cos(8*t))    

ผลลัพธแสดงในรูปที่ ข.4 

หมายเหตุ   นอกจากนี้โปรแกรม SCILAB ยังไดเตรียมคําสั่งสําหรับการวาดกราฟสองมิติแบบอื่นๆ ไวใชงาน
เฉพาะดานมากมายดังแสดงในตารางที่ ข.8 
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รูปที่ ข.4 ตัวอยางรูปกราฟแสดงผลลัพธจากการใชคําสั่ง polarplot 

ตารางที่ ข.8 ตัวอยางคําสั่งในการวาดกราฟสองมิติสําหรับการใชงานเฉพาะดาน 
คําสั่ง คําอธิบาย 

contour2d วาดกราฟคอนทัวร (contour surface) จากรูปกราฟสองมิติ  
champ วาดกราฟสนามเวกเตอรแบบสองมิติ (2-D vector field) 

fchamp 
วาดกราฟสนามเวกเตอรแบบสองมิติ ที่กําหนดโดยสมการอนุพันธอันดับหนึ่ง (first-
order ordinary differential equation) 

bode 
วาดกราฟของโบดไดอะแกรม (Bode diagram) ทั้งกราฟแสดงขนาด (magnitude 

plot) และกราฟแสดงมุม (phase plot) ซึ่งมีประโยชนมากทางดานวิศวกรรม 
gainplot วาดกราฟแสดงขนาดของโบดไดอะแกรม 
nyquist วาดกราฟไนควิตซ (Nyquist plot) 
evans วาดกราฟอีแวนรูทโลคัส (Evans root locus) 
plzr วาดกราฟโพล-ซีโร (pole-zero plot) 

ข.9 การวาดกราฟสามมิติ 
สมการคณิตศาสตรแบบสามตัวแปรใดๆ สามารถที่จะแสดงใหอยูในรูปของกราฟสามมิติได เพื่อใชแสดง
ความสัมพันธของตัวแปรทั้งสาม การใชงานคําสั่งวาดกราฟสามมิตินั้นไมยากเพียงแตตองเขาใจถึงรูปแบบของ
ขอมูลที่จะปอนใหกับคําสั่งเหลานี้ การวาดกราฟสามมิติจะใชขอมูลทั้งหมดสามชุดสําหรับเสนแกน x, เสน
แกน y, และเสนแกน z ที่อยูในพิกัดคารทีเซียน (Cartesian coordinate) x-y-z โดยเวกเตอร x จะเปนตัว
กําหนดคาในเสนแกน x,  เวกเตอร y จะเปนตัวกําหนดคาในเสนแกน y, และตัวแปรตามที่มีคาเปลี่ยนแปลง 
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รูปที่ ข.5 ตัวอยางรูปกราฟแสดงผลลัพธจากการใชคําสั่ง plot3d  

ไปตามคา x และ y ซ่ึงก็คือขนาดของคาบนเสนแกน z นั่นเอง ดังนั้นตัวแปรตาม z นี้จะตองมีจํานวนเทากับ
ผลคูณของจํานวนขอมูลในเวกเตอร x กับจํานวนขอมูลในเวกเตอร y 

คําสั่งพื้นฐานสําหรับการวาดกราฟแบบสามมิติในโปรแกรม SCILAB มีรูปแบบดังนี้  

 

plot3d(x, y, z) 
 

โดยที่พารามิเตอร x และ y คือเวกเตอรที่มีขนาดเทากัน และพารามิเตอร z คือตัวแปรตามที่ขึ้นกับคาของ x 
และ y ซ่ึงจะมีจํานวนเทากับผลคูณของจํานวนขอมูลในเวกเตอร x กับจํานวนขอมูลในเวกเตอร y   
 

ตัวอยาง  กําหนดใหตัวแปร x และ y มีคาระหวาง 0 ถึง 1 จงวาดกราฟสามมิติจากสมการ  

( ) ( )z 0.5 cos 2xπ  cos 2yπ=  

วิธีทํา  จากโจทย สามารถวาดกราฟสามมติิไดโดยใชชุดคําสั่งของโปรแกรม SCILAB ดังนี้ 

-->x = linspace(0, 1, 21);  

-->y = linspace(0, 1, 21); 

-->z = abs(0.5 * cos(2*%pi*x)' * cos(2*%pi*y));  

-->plot3d(x, y, z);          

ผลลัพธที่ไดจากชุดคําสั่งเหลานี้แสดงในรปูที่ ข.5 



สัญญาณและร ะบบ
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รูปที่ ข.6 ตัวอยางรูปกราฟแสดงผลลัพธจากการใชคําสั่ง colorbar รวมกับ plot3d1     

ถาตองการใหมีการไลโทนสีตามขนาดของคาในแกน z ก็สามารถทําไดโดยการใชคําสั่ง plot3d1 
และถาตองการทราบความสัมพันธระหวางสีกับขนาดของคาในแกน z ก็สามารถทําไดโดยใชคําสั่ง 
colorbar  ซ่ึงมีรูปแบบการใชงานคือ 

 

colorbar(umin, umax, [colminmax]) 
 

โดยที่พารามิเตอร   
 umin   เปนเลขจํานวนจริงของคาต่ําสุดของขนาดของคาในแกน z   
 umax   เปนเลขจํานวนจริงของคาสูงสุดของขนาดของคาในแกน z  
 colminmax เปนตัวเลือกทีม่ีรูปแบบการใชงานคือ colminmax = [1  nb_colors] เปน 

     เวกเตอรขนาด 1×2 โดยที่ nb_colors คือจํานวนสทีี่จะใชในรูปกราฟ   

ตัวอยางการใชงานคําสั่งนี้ เชน (ตอเนื่องจากรูปที่ ข.5) 

-->clf;  zmin = min(z); 

-->zmax = max(z); 

-->colorbar(zmin, zmax, [1 30]); 

-->plot3d1(x, y, z);  

ผลลัพธที่ไดแสดงในรูปที่ ข.6 ซ่ึงจะมีแถบสีแสดงความสัมพันธระหวางสีตางๆ กับขนาดของคาในแกน z  

หมายเหตุ  จากที่กลาวมาทั้งหมดนี้เปนเพยีงพื้นฐานการใชงานโปรแกรม SCILAB สําหรับผูที่สนใจวิธีการใช
งานโปรแกรม SCILAB เพิม่เติมสามารถศึกษาไดจาก [5] หรือ http://home.npru.ac.th/piya/webscilab 


